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Zadanie

1. Vytvorte program s vyuZzitim modelu pracky alebo miesiacej jednotky
a) vyuzite vetky vstupy a vystupy modelu
b) program bude mat sekvenéné spravanie
¢) program by mal vyuZivat displej
)

d) kdéd by mal byt zrozumitelny

0.1 Zdrojové kédy

Ko6d programu je dostupny v git repozitéri na adrese:
https://git.dotya.ml/wanderer/proj_pls

Ko6d dokumentéacie je dostupny v git repozitari na adrese:
https://git.dotya.ml/wanderer/proj_pls-docs

0.2 Disclaimer

Nakol'ko nemam k dispozicii vyvojovi dosku, mojim jedinym overenim je v podstate len
zakladna syntakticka kontrola kodu pri preklade (po vzore KDS som si vytvoril Makefile
na zjednodusenie zivota).


https://git.dotya.ml/wanderer/proj_pls
https://git.dotya.ml/wanderer/proj_pls-docs

1 Stavy programu

KedZe je program riadeny na zaklade aktualneho stavu, musel som si ich definovat.
Logicky som si roz¢lenil beh na tieto hlavné stavy:

e WAITING
e PREPARATION

TANKFILLING
e MIXING
SERVING

1.1 WAITING

Program v stave WAITING ¢aka na vstupy - stlacenia tlacidiel.

V tomto stave sa spracovava stlacenie tlac¢idla cukru, ktoré prepinanim stavu
HOWMUCHSUGAR nastavuje hodnoty hladiny cukru od malo po vela cukru (4 trovne)
(nestlacenie tohto tlacidla znamené, Ze napoj bude bez cukru).

1.2 PREPARATION

Vyssie spomenuté je dalej spracovavané vo funkcii handlepreparation() pomocou troch
switch-ov - a to pre mnozstvo cukru, silu aj velkost kavového népoja.

Urovne cukru: nié, trocha, viac alebo najviac.

Urovne sily kivy: WEAK, MED, STRONG.

Urovne velkosti kavy: (L/S ako large alebo small)

Ked v switch-i vyhodnotime pouZivatelski volbu, volame vlastné funkcie, kde sa sle-
duje, ¢ na pinoch pripojenych na senzor evidujeme, ¢o chceme (alias sypeme cukor po
trovei, dolejeme do dalsej nadrze vodu po nejaka droven, do dalsej nadrze (TANK)
dosypeme kavovy koncentrat po stanovenu trovei.

1.3 TANKFILLING

KedZe sme naplnili nddrze s vodou, cukrom a kdvovou zmesou po pozadované hodnoty,
prejdeme na dalsi stav a naplnime hlavy TANK, kde prebieha zmieSavanie vetkych
ingrediencii. Tento stav mohol byt tiez vhodnejsie pomenovany MIXTANKFILLING.

1.4 MIXING

V stave MIXING spustime mixér, po¢kame par chvil a vypneme mixér (nechceme predsa
shake).

1.5 SERVING

V stave SERVING sa obsah nadrZe, kde prebiehalo zmieSavanie, vypusti otvorenim ven-
tilu SV5 do imagindrneho pohéara. Pre istotu ventil po kratkom ¢ase zatvorime, aby sa
nestalo, Ze pri priprave dalsicho napoja by bol otvoreny a jednotlivé zmesy by sa bez
zmieSania vyliali/vysypali priamo do pohara.



2 Zaver

Pri praci na tomto projekte som si precvicil pracu s GPIO pinmi a mal som moZnost
premysliet si a pokusit sa implementovat navrh zjednoduseného automatu na kavu (na
zakl. modelu misici jednotka).
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